
第二课  前往密室

活动简介

活动目标

上节课，玛塔勇士成功拿到了密室钥匙。这节课，玛塔勇士就要动身前往

密室，从起点出发使用限定数量的编程块到达休息站补充能量；再以休息站为

起点，使用限定数量的编程块尝试运用多种办法到达终点位置处的密室。

计算思维目标 拆解思维：理解机器人的程序指令是由一个个单独的指令构成的。每发出一

个指令， 机器人只能做一个对应的动作。

算法思维：在限定编程块数量的编程活动中，能运用多种算法编写程序，让

玛塔机器人从起点走到终点。

能使用限定数量的编程块完成编程任务。

在编程块限定数量的条件下，能主动尝试规划不同路线，运用多种方法完成

编程任务。

愿意主动和同伴交流，一起寻求问题解决方法。

CSTA 标准参考 1A-CS-03，1A-AP-08，1A-AP-09，1A-AP-10，1A-AP-11，1A-AP-12，

1A-AP-14，1A-AP-15

第二课

前往密室

1.

2.

3.

模式识别：能通过练习找出限定编程块数量的编程活动的策略模式——灵

活运用左转、右转编程块和后退编程块。
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第二课  前往密室

无论采用哪种上课方式，务必保证桌面或地面干净平整，将地图放平，保证机器人能够无阻

碍地运动。

活动准备

场地准备

玛塔课程第二课 PPT 和运动编程块卡片一套（如图）。

教师材料准备

学生材料准备

x2 x2 x2 x2

运动编程块 可擦彩笔拯救公主地图玛塔机器人组件

学生操作单 贴纸

个人材料   第二课学生操作单和贴纸（如图）。

小组材料   玛塔机器人组件一套、运动编程块（限定数量）、拯救公主地图一张和可擦彩笔两

支（如图）。

运动编程块卡片

x6 x6 x6 x6
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教师 ：（播放 PPT） 在上节课中， 玛塔勇士成功找到了宝箱，并从宝

箱中拿到了密室钥匙。  这节课，玛塔勇士要动身出发， 前往密室。 

去密室的路很长， 玛塔勇士要先到休息站补充能量，再从休息站出

发到达密室。

教师：（播放 PPT） 大家仔细看这张地图，玛塔勇士要怎么走呢？它

需要先从 A1 处的起点出发， 到达 B3 处的休息站。  老师已经将这

条路线画好了。

教师：请每组的两个小朋友贴贴纸，另外两个小朋友画路线。

回顾上节课的活动，讲解这节课的任务。课堂导入（2分钟）

布置任务地图

教师使用 PPT 展示任务地图。

教师给小组发放地图、贴纸和可擦彩笔，引导学生完成任务 1 地图的布置。

1 教师要引导学生使

用坐标描述位置。

学生探究使用限定数量的编程块完成编程任务；在编程块限定数量的条
件下，能尝试规划不同的路线，运用多种方式完成编程任务，培养发散思维。探究活动（40分钟）

教师要依次发放材

料， 这样一方面可以避

免材料过多造成混乱， 

另一方面将拆解思维融

入在教学步骤中。 这节

课， 教师会详细示范如

何依次发放材料， 学生

学习方法并将其灵活运

用在后面的课堂。

第二课  前往密室

在课堂上， 教师需

要提前给学生说明规则。 

教师可以利用数字卡 （1、

2、3、4） 或字母卡 （A、B、

C、D） 对学生身份进行明

确规定， 让学生理解自

己要完成的任务是什么。 

比如， 四个学生为一组，

分别是数字 1、 2、3、4， 

表示数字 1 和 2 的学生

负责一起完成地图布置， 

表示数字 3 和 4 的学生

负责一起进行编程活动， 

最后四个学生一起将编

程记录在学生操作单上。
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教师说明游戏规则，

要让学生清楚地知道需

要使用指定的八个编程

块进行编程。

使用限定数量的编程块编程2

教师：现在请负责画路线的两个小朋友一起编写程序，另外两个小

朋友负责检查程序是否正确。

教师：大家一定要将正确的程序记录在操作单上。

学生操作，教师观察并发放操作单。

学生操作，教师观察并适时给予指导。

教师发放玛塔机器人组件和编程块，引导每个小组正确连接玛塔机器

人组件，并确保玛塔机器人的起始位置正确。

x2 x2 x2 x2

和两个 “     ”。现在，请大家用这八个编程块帮助玛塔勇士从起

点出发到达休息站吧。

教师 ：大家的地图都已经布置好了， 看 （播放 PPT），今天大家只能

使用这八个编程块， 它们是：两个“     ”、 两个“     ”、 两个“     ”

教师：玛塔勇士已经成功到达休息站，并完成了能量补充。它准备

继续向密室前进。大家同样要使用刚刚有限的八个编程块来完成编

程任务。与上一个任务不同的是，从休息站到密室的路线还没有确

多种方法编程3
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第二课  前往密室

教师 ：今天，我们使用限定数量的编程块帮助玛塔勇士从起点出发

到达休息站补充能量。大家还记得一共使用了几个编程块吗？程序

是什么？（学生回答）

教师：然后，我们同样使用有限的八个编程块帮助玛塔勇士从休息

站出发，到达了密室。大家运用了几种方法？（两种）非常棒！大

家完成一个任务时运用了两种不同的方法。当我们在生活中遇到问

题的时候，也可以开动脑筋想一想，运用多种方法解决问题。

教师：大家还记得上节课打开宝箱拿到的钥匙吗？它就是打开密

室的钥匙。可是，密室门口有音乐怪兽守卫着，玛塔勇士应该怎

么办呢？下节课，我们要帮助玛塔勇士躲避音乐怪兽，打开大门

进入密室。

教师：延伸活动单上有两个编程任务，你

能只使用玛塔勇士口袋里的四个编程块

帮助它回到休息站吗？

回顾这节课的学习内容，启发学生的多元思维。总结延伸（3分钟）

总结

延伸活动

教师引导学生回顾

使用指定的八个编程块

规划路线，用多种方式

从休息站到达密室。这

可以帮助学生理解解决

问题的方式可以有很多

种，要多尝试、多探索。

教师一定要向学生

强调玛塔机器人在完成

第二段编程任务时的初

始朝向问题。

教师：大家都非常棒，已经完成了编程任务！现在老师想请每个小

组来说一说你们是怎样从休息站到达密室的，使用了哪些编程块。

定。  大家可以尝试规划两条不同的路线， 并编写两个程序。  注意，

玛塔勇士从休息站出发时，  眼睛是看向左边的。

教师请各个小组分享编程过程

学生操作，教师观察并适时给予指导。
在学生分享自己的

编程路线时，教师要鼓

励学生大胆表达，而且

要尽量让每个小组成员

都有机会说一说自己的

路线设计思路。
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